VESTI LA BAMBOLA

I circolo di Cremona

Scuola Infanzia

Insegnanti: Maria Pina Santoro, Maria Teresa Grassi 

Obiettivi cognitivi

· Individuare dimensione: piccolo/grande, lungo/corto

Obiettivo cooperativo

· Interagire in coppia

· Condividere il materiale

Struttura cooperativa

· Controllo reciproco in coppia (Approccio strutturale – S. Kagan)

Materiali

Cesti contenenti bambole e bambolotti di diverse dimensioni, con relativi indumenti, altri indumenti sparsi; capi di abbigliamento  per bambini di diverse dimensioni; cartoncini con le immagini corrispondenti, specchio.

Formazione gruppi

Le attività verranno condotte in coppia; le coppie verranno formate con il criterio della casualità: ogni bambino pesca da un sacchetto una pallina colorata: chi ha palline dello stesso colore forma coppia.

Organizzazione dello spazio

Verrà utilizzato lo spazio salone o la palestra, mettendo a disposizione il materiale sopraindicato.

I  SITUAZIONE

· I bambini  si dispongono in cerchio e l’insegnante spiega le regole del gioco.

· Un bambino della coppia prende una bambola svestita; l’altro cerca nel cesto gli indumenti  per rivestirla

· A turno vestono la bambola con un indumento.

· Al segnale del fischietto, la coppia si ferma e verifica se gli indumenti erano giusti per la propria bambola (piccolo/grande, lungo/corto, stretto/largo).

· Ogni coppia riferisce al gruppo quali indumenti erano sbagliati e perché.

II SITUAZIONE

· I bambini, sempre in coppia, ridispongono uno di fronte all’altro.

· L’insegnante consegna al bambino A della coppia quattro cartoncini con immagini di indumenti. Il bambino ordina a proprio piacimento le immagini.

· Il bambino B deve cercare gli indumenti indicati dalle immagini nel cesto ed indossarli seguendo lo stesso ordine.

· A deve incoraggiare il compagno a seguire l’ordine stabilito. Questa fase va preceduta da una simulazione dell’insegnante.

· Al segnale del fischietto, la coppia si ferma e spiega  al grande gruppo le dimensioni degli indumenti indossati e se qualche indumento non è adatto al “modello” e perché.

· Il gioco si ripete con l’inversione dei ruoli: chi era guida e incoraggiatore si veste; chi si vestiva diventa guida e incoraggiatore.

VERIFICA/VALUTAZIONE

· L’insegnante, per verificare l’acquisizione dell’obiettivo cognitivo, prepara una serie di immagini da sottoporre all’attenzione dei bambini. Si richiede di stabilire relazioni in base al criterio della grandezza e della lunghezza.

· Per quanto riguarda invece l’obiettivo cooperativo, verrà condotta un’osservazione sulle modalità di interazione nella coppia e sulla condivisione dei materiali.

