COSTRUZIONE DI UN MEMORY A TEMA

grande, da pavimento

Obiettivi cooperativi

· Accettare il compagno

· Ascolto attivo

· Trovare un accordo

· Dividersi i compiti

· Portare a termine la propria parte

Obiettivi di apprendimento

· Rappresentare elementi  occupando tutto lo spazio foglio.

· Stendere il colore

Organizzazione dei bambini in coppie casuali

a. Sono predisposti bigliettini rappresentanti animali uguali a due a due. Ogni bambino estrae un bigliettino e, ad un segnale dell’insegnante, imita il verso dell’animale rappresentato cercando il suo simile.

b. Variante per la classe prima.  Sui bigliettini è scritta una parte della parola. I bambini estraggono i bigliettini e devono cercare il compagno con la parte di parola complementare. Ad es. chi trova PEC -  deve cercare – ORA.

Introduzione all’attività

Collettivo. In cerchio.

L’insegnante ricorda che cos’è il memory (i bambini ci hanno già giocato) e propone la costruzione di un mega -memory di sezione. 

Ricorda l’ambiente sfondo. Nel nostro caso si tratta del bosco.  Che cosa possiamo trovare in un bosco? Generazione di idee.

Accordo di coppia

· Le coppie decidono quale soggetto realizzare. La coppia concorda il soggetto da realizzare coerente con il tema/sfondo,.

Condivisione

· Ogni coppia dice al gruppo quale soggetto ha scelto.  Passaggio importante per evitare doppioni.

Esecuzione

· Ogni coppia ha a disposizione una grande tessera sulla quale rappresenta il soggetto scelto, dividendosi le parti da disegnare.

· L’insegnante fa una fotocopia per ogni tessera/disegno.

Colorazione

· La coppia concorda quali colori usare per completare le proprie tessere. Ogni membro della coppia colora poi una tessera. Per quanto riguarda la tecnica (pastelli, pennarelli, tempere, pittura a dita, …) l’indicazione deve essere univoca e data dall’insegnante.

Condivisione.
·   Presentazione al gruppo dei propri elaborati.

E ora … giocare.
        NOTE

·  Le abilità sociali dovrebbero essere precedentemente insegnate  con simulate e role play.

·  E’ importante il feedback dell’insegnante tendente a sottolineare come, con la collaborazione di tutti, si sia riusciti a realizzare un gioco “bellissimo”.  Il memory non si sarebbe potuto realizzare senza il contributo di tutti (interdipendenza positiva).
· E’ importante il feedback dell’insegnante tendente a sottolineare come, con la collaborazione di tutti, si sia riusciti a realizzare un gioco bellissimo. Il memory non si sarebbe potuto realizzare senza il contributo di ciascuno (interdipendenza positiva)
