                                                CERCA  LA  RIMA 

Obiettivo di apprendimento

· Sviluppo fonologico

· Cogliere rime

· Mantenere l’attenzione 

Obiettivi  cooperativi e sociali

· Ascolto attivo

· stare nel gruppo ( postura e orientamento )

· guardare chi parla

Materiale 

 una palla 

  una fotocopia per ogni alunno: elenco di atteggiamenti

  un cartellone per ogni classe:grafico.

           un foglietto per ogni alunno con l’immagine corrispondente alla parola da memorizzare. 

           Le parole assegnate sono in  rima a due a due; esempio per un gruppo di otto bambini 

BISCOTTO - CAPPOTTO,

       MARGHERITA -CALAMITA, 

       AVVISO - SORRISO, 

       PRIMAVERA - MONGOLFIERA 

Formazione gruppi 
Gruppi di 8 bambini, formati per sorteggio.  Gioca un gruppo alla volta.

SVOLGIMENTO DELL’ATTIVITA’

· Spiegazione del gioco ai bambini 

 " Ognuno di voi riceverà un foglietto sul quale è disegnata una parola; ricordate bene la parola, poi metterete il foglietto in tasca ".  Assegnare i foglietti facendoli “pescare” da una scatola.

· " Ora ci mettiamo seduti in cerchio e iniziamo il gioco. Il gioco si chiama " Cerca la rima ".

Il gioco è diviso in due tempi.

I TEMPO

 La maestra consegna la palla ad un bambino; questo bambino pronuncia la parola memorizzata e passa la palla al suo vicino; si continua così facendo tre volte il giro. 

Poi la palla torna alla maestra.

Dovrete ascoltare con attenzione i compagni per scoprire chi ha la parola in rima con la vostra ; quando lo scoprite non ditelo subito… prima passiamo al secondo tempo del gioco

II  TEMPO

· La maestra darà la palla ad un bambino che pronuncerà la propria  parola e lancerà la   palla al compagno che ha la parola in rima con la sua. 

· Questo compagno, appena riceve la palla , pronuncia la propria parola. Se la rima sarà stata individuata , il bambino che riceve la palla aggiungerà : TROVATA ! 

       Se la rima non sarà stata individuata aggiungerà invece: CERCA ANCORA!  (1)

       In questo caso la palla ritorna al bambino che ha lanciato che riproverà con un altro compagno.

       La palla tornerà sempre  all'insegnante . 

      Quando tutte le coppie di parole in rima sono state scoperte ci sarà un applauso di tutti i  bambini: si potrebbe improvvisare una filastrocca con tutte le rime. 

SI RIPETE IL GIOCO CON GLI ALTRI GRUPPI.

Riflessione individuale sull'esperienza 

Ad ogni bambino viene consegnata una fotocopia con immagini relative ad atteggiamenti corretti, ad esempio:

· stare in cerchio 

· guardare chi parla

· ascoltare attentamente

· …

Ognuno dovrà scegliere  gli atteggiamenti che, secondo lui,  sono stati utili alla riuscita del gioco.

(1) Potrebbe essere tutto il gruppo a scandire “Trovata1” oppure “cerca ancora!”

